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Praktik Baik dengan tema "Metode Super Praktis: Penerapan Gamifikasi
Berbasis Artificial Intelligence untuk Pembelajaran Interaktif" yang
Dilaksanakan Secara Daring Melalui Zoom Meeting dan YouTube
pada 8-9 Mei 2025

Jam Pelajaran

Materi
Diskusi Evaluasi

Penerapan Gamifikasi Berbasis Artificial
- : 3JP 2IP
Intelligence Dalam Pembelajaran

Tren dan inovasi Gamifikasi Al dalam 23p >3p
pengembangan Media Interaktif

Prak’gllk Bqlk Merancang Kelas Interaktif dengan 29p >Ip
Gamifikasi Al

Stategi efektif dan Praktik Baik penggunaan
Gamifikasi Al untuk Membuat Media Pembelajaran
Interaktif dan Inovatif
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Scan Untuk Mendapatkan Semarang, 10 Mei 2025
Fasilitas Pendukung Manajer Studio Bahan Ajar The Chief Committee
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